Regulamin XVI Diecezjalnego Turnieju w Pitke Siatkowa
Katolickiego Stowarzyszenia Mtodziezy Diecezji Drohiczynskiej

e Postanowienia ogdlne
e Data turnieju: 22 pazdziernika 2022 r.
e Miejsce: Miasto Bransk — Hala Zespotu szkét im. Armii Krajowej w Bransku
e Organizatorem turnieju jest: Zarzad Katolickiego Stowarzyszenia Mtfodziezy Diecezji
Drohiczynskiej przy wspétpracy z Oddziatem KSM DD w Brarisku
e Warunki udziatu
e Kazdy Oddziat KSM DD lub inna wspdlnota dziatajgca przy parafii (np. Liturgiczna
Stuzba Ottarza, Oaza, Schole Parafialne itp.) lub szkole (np. Szkolne Koto Caritas lub
Druzyna Harcerska itp.) moze wydelegowac jedng druzyne meska i jedng zenska
e Przed przystgpieniem do rozgrywek kazdy zobowigzany jest dostarczy¢ imienng liste
zawodnikéw.
e Tylko zawodnicy wpisani na liste startowg majg prawo do udziatu w rozgrywkach.
e Zawodnicy biorgcy udziat w rozgrywkach mogg by¢ reprezentantami tylko jednej
druzyny.
o Zespot moze sktadaé sie maksymalnie z 10 zawodnikéw i trenera
e Zawodnikami w druzynie mogg by¢:
a) Cztonkowie Oddziatu KSM, kandydaci oraz sympatycy
b) Cztonkowie innych organizacji koscielnych
c) Ksieza, Alumni, Siostry Zakonne oraz katecheci

e W turnieju nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy, ktérzy sg zrzeszeni lub w ostatnich
dwdch latach grali w klubach pitki siatkowej, z wyjatkiem oséb okazujgcych sie legitymacija
Katolickiego Stowarzyszenia Miodziezy.

e Organizacja rozgrywek

e Turniej bedzie rozgrywany systemem pucharowym.

e Zgtoszone zespoty zostang podzielone na grupy.

e  Godzina podana w terminarzu jest godzing wejscia na ptyte boiska i rozpoczecia
rozgrzewki, ktdra trwa maksymalnie 5 min. Niestawienie sie druzyny do czasu zakoriczenia
rozgrzewki oznacza walkower na korzys¢ druzyny przeciwnej w stosunku 0:2, 3 punktéw.

e W przypadku mniejszej lub wiekszej ilosci druzyn Organizatorzy zastrzegajg sobie
prawo do zmiany systemu rozgrywek.

e Harmonogram rozgrywek

e Na podstawie losowania przeprowadzonego przez Organizatora turnieju, zostanie
ustalony podziat na grupy.

e  Terminarz rozgrywek zostanie ustalony przez Organizatora.

e Przepisy gry

e Obowigzuja najnowsze przepisy okreslone w ,Miedzynarodowych Przepisach Gry w
Pitke Siatkowga”.

e W przypadku gdy druzyna bedzie liczyta pieciu zawodnikéw (np. z powodu
niestawienia sie kompletnego sktadu druzyny, kontuzji zawodnikéw, badz dyskwalifikacji,
wykluczenia zawodnika) dana druzyna przegrywa spotkanie. Punkty i sety zdobyte przez
druzyne przegrang zostajg zachowane, a druzynie wygranej zostajg dopisane sety i
punkty brakujace do zwyciestwa.

e  Mecz prowadzg sedziowie lub Organizatorzy wczesniej do tego uprawnieni.

e  Druzyny grajg do dwoéch wygranych setéw.

e  Sety rozgrywane sg do uzyskania 25 punktow i do przewagi 2 pkt. przy stanie 24:24.

e W przypadku remisu w setach 1:1, trzeci decydujacy set rozgrywany bedzie tie-
breakiem do 15 pkt z przewagg 2 pkt.

e  Kazdy zespdt ma prawo, w kazdym secie, do maksymalnie dwdch przerw na
odpoczynek i pieciu zmian zawodnikéw.



e Wszystkie przerwy miedzy setami trwajg po 2 minuty, a przerwy na zgdanie 30
sekund.
e Kazdy zespodt sposrad 10 zawodnikdw zgtoszonych do gry, moze zarejestrowaé
jednego zawodnika wyspecjalizowanego w grze obronnej zwanego ,,Libero”.
e  Sjatka umieszczona jest na wysokosci 2,43 m dla mezczyzn.
. Siatka umieszczona jest na wysokosci 2,24 m dla kobiet.
. Kolor i wzdr koszulek, musi by¢ jednakowy, lub zblizony do jednakowego dla catej
druzyny.
e  Zawodnicy naszg okulary lub szkta kontaktowe na wtasne ryzyko.
e W grze nie wolno:
a) Dotykac siatki
b) Przekraczaé linii Srodkowej
c¢) Zawodnikowi obrony atakowac z pola ataku
d) Druzynie odbija¢ pitki wiecej niz 3 razy (4 raz z odebraniem bloku)
e) Odbijaé pitki kolejno 2 razy z rzedu przez tego samego zawodnika (z wyjatkiem
odbicia po bloku)
f) Jesli pitka jest podnoszona, pchana, rzucana uznaje sie jg za przetrzymang
e Punktacja
e Zazwyciestwo:
a) 2:0 w setach druzyna uzyskuje 3 pkt, a pokonani 0 pkt
b) 2:1 wsetach druzyna uzyskuje 2pkt, a pokonani 1 pkt
c) Za walkower uzyskuje 3 pkt, a druzyna ktéra sie nie stawita -1 pkt
e Postanowienia organizacyjne
e Kapitan druzyny zgtasza sedziemu gotowo$¢ druzyny do gry w spotkaniu.
e Kapitan jest reprezentantem druzyny w rozmowach z sedzia.
e Zpowodu matej ilosci czasu na rozegranie turnieju, Organizator nie dopuszcza przez
druzyny zmiany termindw meczow.
e Na terenie ptyty boiska obowigzuje obuwie sportowe z jasng (biatg, pomararnczowa)
podeszwa.
o Wejscie na ptyte boiska dopuszczalne jest tylko za zgodg Organizatora lub sedziego.
e Druzyna musi sie zgtosi¢ do Organizatorow na 10 minut przed rozgrywanym przez
siebie meczem.
e Mecze rozgrywane sg wedtug zasad fair-play i z poszanowaniem zasad dobrego
wychowania.
e Kibice oraz zawodnicy majg zakaz uzywania niecenzuralnych i obrazliwych stéw
podczas turnieju.

e Obowigzuje catkowity zakaz palenia papierosow, spozywania napojow alkoholowych

oraz uzywania jakichkolwiek srodkéw odurzajacych.

e QOrganizator ma prawo sprawdzi¢ tozsamos¢ zawodnikéw wpisanych do sktadu
druzyny.

e Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawiane w szatniach oraz za rzeczy

zniszczone przez cztonkdéw druzyn w trakcie turnieju.
e Postanowienia koricowe
e Zgtoszenia bedga przyjmowane do 18 pazdziernika 2021 roku.
e Zgtoszen mozna dokonac piszac na adres ksm@ksm-drohiczyn.pl lub dzwonigc pod numer
tel.: 85307 06 03.
e W przypadku nieprzestrzegania niniejszego regulaminu lub przepiséw gry, Organizator lub

sedzia samodzielnie lub na prosbe Organizatora ma prawo:
a) Weryfikacji wyniku meczu
b) Dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny ze spotkania, badz rozgrywek.

e QOrganizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z udziatu
w turnieju oséb chorych oraz za skutki owych wypadkdéw przed, po i w czasie rozgrywania
konkurencji.

e QOrganizator nie zapewnia ubezpieczenia zawodnikom.


mailto:ksm@ksm-drohiczyn.pl

Kapitan jest zobowigzany zapoznac pozostatych zawodnikéw swojej druzyny z niniejszym
regulaminem.

Kazdy z zawodnikdéw po zapoznaniu sie z regulaminem sktada swéj podpis, potwierdzajgc
zapoznanie sie z jego trescig i aprobate.

Podpisanie regulaminu jest wymogiem koniecznym do wziecia udziatu w turnieju.
Kapitanowie druzyn sg zobowigzani do dostarczenia podpisanych regulamindéw przed
rozpoczeciem pierwszego meczu ich druzyny.

Niedostarczenie regulaminu z podpisami zawodnikdw w wyznaczonym terminie grozi
niedopuszczeniem druzyny do rozgrywek.

Kazdy zawodnik zobowigzany jest réwniez do przestrzegania regulamindw Sali na ktérej beda

rozgrywane mecze.
Wszelkie dodatkowe informacje mozna uzyska¢ w Biurze KSM DD ul. Koscielna 10, 17-312
Drohiczyn lub dzwonigc pod nr. tel.: 85 307 06 03

Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji i ewentualnych zmian

W niniejszym regulaminie.

Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z chwilg umieszczenia go na stronie internetowej KSM
DD tj. www.ksm-drohiczyn.pl

W przypadkach spornych (nie ujetych w niniejszym regulaminie) decyzje podejmuje
Organizator po wczes$niejszym zapoznaniu sie ze stanowiskami stron.

Regulamin rozgrywek jest dla mnie czytelny i zrozumiaty. Zobowigzuje sie do przestrzegania

powyiszego regulaminu:


http://www.ksm-drohiczyn.pl/

